Reglamento del Juego 
Tarjetas/ Suspensiones 
· Tarjetas Amarillas: 3 Tarjetas Amarillas- 1 fecha de suspensión 
· Doble Amarilla: 1 fecha de suspensión 
· Tarjeta Roja: El Árbitro informara la suspensión del mismo 
· Tarjeta Azul: El jugador se perderá el partido, para la fecha siguiente estará disponible
· Tarjeta Amarilla + Tarjeta Azul: El árbitro informara la acción del mismo y se evaluara cual es la suspensión. 
· El equipo contara con uno menos por 5 minutos o hasta que haya un gol de cualquier equipo
· En cuanto a la tarjeta azul el jugador deberá ser remplazado
Arquero 
· Si vale pase al arquero, el arquero no la puede agarrar con la mano 
· El arquero tiene 5 segundos para sacar si no se cobrara tiro libre (Indirecto) para el otro equipo, desde la mitad de cancha y se sumara la falta para el otro equipo. 

Faltas/Fouls
· A la 6ta falta un penal.
· Se vale piso.
· Se tendrán 5 segundos para el saca de falta, si no será lateral para el otro equipo. Igual la falta será sumada al equipo que la haga. 
· El penal cuenta como falta al igual que la mano. 
· • Las faltas son acumulativas por equipo en cada tiempo 
      Lateral/Cornet 
· Saque lateral con el pie, se tendrá 5 segundos para sacar el Lateral.
· Se tendrán 5 segundos para sacar de Cornet.
     Autoridad del Árbitro
• El árbitro es la máxima autoridad dentro del campo de juego.
• Todas sus decisiones son definitivas e inapelables.

   Cantidad mínima de jugadores
• Cada equipo deberá tener mínimo 4 jugadores para comenzar el partido.
• En caso de no completar el mínimo, se dará por perdido el partido.


Gol válido
• Todos los goles serán válidos desde cualquier parte de la cancha.
• No vale gol directo desde saque lateral.

Conducta fuera de la cancha
• Las sanciones también aplican fuera del campo (banco de suplentes o tribuna).
• El equipo será responsable por la conducta de sus jugadores y acompañantes.

Expulsión por inferioridad numérica
• Si un equipo queda con menos de 3 jugadores, el partido será suspendido.
• El resultado será definido por la organización.

Ventaja
• El árbitro podrá aplicar la ley de ventaja si beneficia al equipo que recibe la falta.
• En caso de no concretarse la ventaja, podrá retroceder la jugada.









